
Итоговые игры по направлению
Россия гостеприимная: развитие сферы сервиса и туризма в
Республике Северная Осетия – Алания
для учащихся 10-11 классов
Игра 1: "Карьерный конструктор"

Цель: освоить планирование образовательной траектории.
Время: 25-30 минут.
Реквизит: Карточки с этапами образования, таблицы с колледжами и вузами.
Ход игры:
Учащиеся делятся на пары.
Каждая пара выбирает одну профессию из презентации.
Задача: построить карьерный путь для выбранной профессии:
1 этап: Какое образование нужно после 9 класса?
2 этап: Куда пойти после 11 класса?
3 этап: Какие курсы повышения квалификации нужны?
4 этап: Как будет развиваться карьера через 5 лет?
Презентация карьерных планов с обоснованием выбора.
Пример для гида-экскурсовода:
После 9 класса → Владикавказский торгово-экономический техникум (Гостиничное дело)
После колледжа → СОГУ, история + курсы гидов при ТИЦ
Повышение квалификации → Курс "Digital-маркетинг для туризма", английский B2
Через 5 лет → Старший гид, разработка авторских маршрутов

Игра 2: "Кейс-турнир: решаем реальные проблемы"

Цель: развить навыки решения профессиональных задач.
Время: 30-35 минут.
Подготовка: Распечатанные кейсы с проблемными ситуациями.
Ход игры:
Формируются команды по 3-4 человека.
Каждая команда получает кейс с профессиональной проблемой.
Время на решение — 15 минут.
Презентация решений и выбор лучшего жюри (учитель + 2-3 ученика).
Примеры кейсов:
Кейс для администратора отеля:
"В ваш отель заселилась группа иностранных туристов. Один из них требует вегетарианское меню, хотя при бронировании это не было указано. Другой жалуется на шум из соседнего номера. Третий потерял ключ от номера. У вас одновременно заезжают еще 5 гостей. Ваши действия?"
Кейс для организатора событий:
[bookmark: _GoBack]"Вы организуете фестиваль осетинской кухни на открытом воздухе. За 2 часа до начала начинается сильный дождь. Уже приехали участники, завезены продукты, куплены билеты. План. Б не предусмотрен. Что вы будете делать?"
Кейс для спасателя МЧС:
"Поступил вызов: в горах потерялась группа туристов из 3 человек. Связь с ними прервалась 5 часов назад. Начинается темнеть, прогноз обещает ухудшение погоды. Каков план поисково-спасательной операции? Кого и что задействуете?"

Игра 3: "Будущее туризма Осетии"
Цель: развить стратегическое мышление и умение проектировать.
Время: 25-30 минут.
Ход игры:
Учащиеся делятся на 3 группы: "Предприниматели", "Власть", "Туристы".
Каждая группа получает задание:
Предприниматели: придумать новый туристический продукт для Осетии (например, гастрономический тур, квест по Владикавказу, фототур)
Власть: разработать меры поддержки для этого продукта
Туристы: составить список требований и пожеланий к продукту
Группы представляют свои проекты, затем идет общее обсуждение.

