
Увлекательная игра Дизайнер мягкой мебели 

«Дизайнер мягкой мебели» — это увлекательная игра, в которой игроки 
могут проявить свои творческие способности и навыки в создании 
комфортной и стильной мебели для дома. В таких играх обычно предлагается 
выбирать материалы, текстуры, цвета и формы для различных предметов 
мягкой мебели — диванов, кресел, подушек и т.д. 

Игровой процесс может включать: 

- Создание уникальных дизайнов мебели. 
- Управление интерьером комнаты или целого дома. 
- Выполнение заказов клиентов с разными предпочтениями. 
- Развитие собственного бизнеса по производству мягкой мебели. 

1. Виртуальная студия дизайна  
Игрокам предлагается создать интерьер комнаты или квартиры, выбирая 
мебель, цвета, материалы и декор. Задача — удовлетворить пожелания 
виртуального клиента. В конце игры учащиеся получают обратную связь по 
своему проекту и советы по улучшению. 

Виртуальная студия дизайна — игра для профориентации 

Цель игры: Познакомить школьников с профессией дизайнера (графического 
дизайна, дизайна интерьеров, моды и др.), развить творческое мышление, 
понимание профессии и ключевых навыков. 

Основные элементы игры 

1. Вводный блок 
- Краткое интро о профессии дизайнера: чем занимается, какие направления 
есть. 
- Мини-тест: какие виды дизайна интересуют игрока (графика, мода, 
интерьер). 
 
2. Выбор направления 

- Игрок выбирает направление дизайна для прохождения — например: 
- Графический дизайн (логотипы, постеры) 
- Дизайн интерьера (комната, кафе) 
- Модный дизайн (одежда, аксессуары) 
 
3. Проекты и задания 
- Для каждого направления — серия творческих заданий. 
- Пример для графического дизайна: 
- Создать логотип для вымышленной компании. 



- Выбрать цвета, шрифты, расположить элементы. 
- Для интерьерного дизайна: 
- Спроектировать комнату, выбрать мебель, цвета стен. 
- Для модного дизайна: 
- Создать эскиз одежды, подобрать ткани. 
 
4. Инструменты и подсказки 
- Виртуальные инструменты (палитра, кисти, шаблоны). 
- Подсказки от виртуального наставника. 
 
5. Обратная связь 
- После выполнения задания — советы, что получилось хорошо, на что 
обратить внимание. 
- Возможность улучшить работу. 
 
6. Профориентационный блок 

- После нескольких проектов — рассказ о реальных профессиях, связанных с 
выбранным направлением. 
- Какие навыки и образование нужны. 
- Возможные карьерные пути. 
 
7. Итог 
- Игрок получает свой «портфолио» из выполненных работ. 
- Рекомендации по дальнейшему развитию. 

 

 


